W tym ciekawym budynku Morskie Centrum Nauki funkcjonuje
i wiedze o regionie oraz zwigzkach z morzem przekazuje.

(oS jeszcze Ci pokazemy, ale musisz zrobic szyje zyrafy,

by zobaczy¢,dZwigozaury” wigksze od szafy.

(zym s3? To symbol Szczecina, trzy juz zabytkowe zurawie,
7 g0ry caly czas przygladaty sie Twojej zabawie.

W latach 30 XX w. na tasztowni je zamontowano,
przetadunek drobnicy za zadanie dano.

Podejdz do nich, by z bliska przyjrze¢ sie maszynom,
na tabliczki na gorze kazdej nie reaguj dzis smutng mina.
Z dowolnej, z tych na Srodkowych, wez stowo z dsmej pozy(ji,

wiszw kratki [ J ] JJCC )T )], by dopetnic tradygii.

Jeden z dZzwigéw w przeciwna strone ramie kieruje,
sprawdz, jaki numer na jego boku sie znajduje.
Stownie wpisz wynik, jaki dadza dodane cyfry dwie,

nawyraz [ ) JIC)C ][ czekaja kratki te.

Rusz przed siebie, wzdtuz Odry, z lewej masz ktadke,

na niej rozwiazesz juz prawie ostatnia zagadke.

Z widokiem na Szczecin utéz w hasto litery, bys bez wahania,
wiedziat, gdzie jest miejsce skarbu cumowania.

OCTI LTI
W srodku, po prawej drewniany skarb z,Q” sie kryje,

wpadnie w rece kazdego, kto kod DDDD do kt6dki wbije.

AB C D
Wpisz do Ksiegi Questu login i date, przybij pieczatke,
azwyprawy bedziesz miat niezapomniang pamiatke.

Inne trasy w Szczecinie zaplanuj teraz juz,

a potem szlakiem filmow lub Gryfitow rusz.

Kazda wyprawa to niesamowity spacer z zagadkami,
z ktérego wrdcisz nie tylko z wiedza, ale i skarbami!

miejsce na pieczec

TEMATYKA

Quest to wyprawa po czesci Szczecina, podczas ktdrej zobaczysz rzezby,
pomniki oraz instalacje zwiazane ze sztuka marynistyczna. Dowiesz sie,
dlaczego znajduja sie w danych miejscach oraz jakie jest ich symboliczne
zZnaczenie.

POCZATEK GRY

Quest zaczyna sie w Szczecinie obok Urzedu Wojewddzkiego,
ul. Waty Chrobrego 4 (woj. zachodniopomorskie).

UWAGA. Pojemnik finatowy questu jest dostepny codziennie
w godzinach: 8% - 20%

NA CZYM TO POLEGA?
© Pobierz bezptatna aplikacje Questy - Wyprawy Odkrywcéw na swoj
telefon i utwérz konto gracza.

© Trase gry moina przejsc z karta questu lub aplikacja mobilng
Questy - Wyprawy Odkrywcéw.

© Twoim zadaniem jest uwazne czytanie wskazowek i rozwiazywanie
zagadek. Zebrane na trasie litery i cyfry beda niezbedne do odkry-
cia hasta koricowego i otrzymania questowego skarbu.

JAK DODAC QUEST DO UKONCZONYCH?

@ Jesli quest rozwigzatas/e$ z wydrukowana karta wyprawy, dodaj
go do grona ukoriczonych w aplikacji Questy — Wyprawy Odkry-
wc6w lub na stronie www.Questy.org.pl, podajac hasto koricowe:
dwa wyrazy i liczba czterocyfrowa (oddzielone spacja).

© Jesli ukoriczytas/es quest z aplikacja, jego piecze¢ automatycznie
pojawi sie na Twoim koncie.

KONCEPCJA TRASY

Weronika Trapczyriska, Debora Koza pod kierownictwem Kariny Tessar.
\‘ﬂ Ef,:"/‘ UNIWERSYTET SZCZECINSKI

U E‘ INSTYTUT GOSPODARKI PRZESTRZENNEJ
V‘O?EC\.‘AH* | GEOGRAFII SPOLECZNO-EKONOMICZNEJ

OPIEKUN QUESTU

Zegluga Szczeciriska Turystyka Wydarzenia, www.visitszczecin.eu

TEKST | OPRACOWANIE QUESTU

Matgorzata Wojtusiak, Krzysztof Szustka - krajowy koordynator
Questéw - Wypraw Odkrywcéw, info@questy.org.pl, tel. 512312 215

POBIERZ APLIKACIE

®
vesty
'WYPRAWY ODKRYWCOW
Wiecej informadji znajduje sie
na najwiekszym w Polsce portalu z questami
www.Questy.org.pl

Quest dostepny réwniez w bezptatne] aplikacji mobilnej Questy - Wyprawy Odkrywcéw.

L/, . . . . N A
F‘? Zadanie publiczne,,Z questami o sztuce i kulturze” jest wspotfinanso-
wane ze srodkéw otrzymanych z Gminy Miasta Szczecin.
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Pasami z lewej przejdZ na druga strone, a tam rewelacja,
rzezba rekina, taka ciekawa przy restauracji dekoracja.
Trzy gatunki tego zwierzecia zyja w naszym Battyku,
mato, ale innych gatunkéw ryb towi sie w nim bez liku.

10
Tokot (]I IIC)C, o kedrym tyle sie mowi w kulturze
i ktory zeglowanie od urodzenia miat w swej naturze.
Mieszkarcy uhonorowali go szczodrze,
jego imieniem nazwano nawet jeden nurt na Odrze.

START

Questowiczu, postuchaj dzis morskich opowiesci, . L N .
w Szczecinie znajdziesz ich wiecej ni czterdzieéci. Schodami w dét zmierzaj i na ktadke (lekko z |EWEJ) wejdZ za pasami,
Nie od dzis wiadomo, ze juz w XI wieku osadnicy, prosto do korica kiadki  pod estakade idz rownymi krokami. niech i niesie do miejsca, gdzie postac przywita Cie nagle.

widzieli potencjat w tej pieknej nadmorskiej okolicy. Lekko w lewo w strone rzeki, pasami przez droge i tory tramwajowe, h“ .7 To Kazimierz Haska, nie tylko pionier zeglarstwa w Szczecinie,

za nimi w prawo, wzdtuz wody, kieruj kroki questowe. tezjakoartysta | | | | | | | ] Konserwator zabytkow slynie.

Przy niej stoja urzadzenia, niezbednik kazdego zeglarza,
warto je zobaczy¢i podejs¢ do kazdego egzemplarza.

Taki sekstant na przyktad precyzyjnie katy mierzy,

na podstawie wysokosci ciat niebieskich kieruje jak nalezy.

Idz dalej, jak marynarzom zyczymy Ci wiatru w zagle,

Przystan zatozyli na potudnie od podgrodzia stowianiskiego,
handel morski kwitnat tu od sredniowiecza wczesnego.

Juz wtedy Szczecin byt postrzegany jako portowa potega,
ktdra z powodzeniem do dzisiejszych czaséw siega.

4
Odpowiedz znajdziesz na pomniku rzezbiarza, na cokole,
takie stawiamy tu ludziom, co odegrali wazng w miescie role.
Przed siebie ruszaj, na chodnik kieruj swoje oczy,

na ptaskorzezbach morska historia dalej sie toczy.

i festi) Lilagull s - gurion, A jakie, dos¢ wysokie, urzadzenie obok niego sie znajduje?

a przestrzer miejskq zdobi zwigzana z nimi sztuka wyjatkowa. : - Petne przygod eskapady, fakty, postacie, okrety,

Rl?szaj wiec, prz; w?elu ciekaw?/ch instalacjach zakota?czysz, L DDDDDDDQDDD «tez bardzo dobrze nawigule. z nimi w wyobrazni dotrzesz na mérz odmety.

w miejscach tych zdobedziesz literki i liczenie pocwiczysz. W tej,nadbrzeznej sztuce” o kompasie nie zapomniano, P.VZEd samym mostem, z |¢WEJ' strony na bU]WHFZE,
ale tez chronometrze, ktérym z duza doktadnoscia czas wyznaczano. ciekawa instalacja w formie todzi Ci sig ukaze.

Na koricu do skarbu dotrzesz jak do portu statek, .

Twa nawigacja bedzie ulotka, na niej kilkanascie pustych kratek. Dalej wzdtuz brzequ idz, kto$ czeka na spotkanie, To jedna z pierwszych, jakq Aleja Zeglarzy sie szczyci,

Obok Urzedu Wojewddzkiego czeka Cie pierwsza proba, gdy zobaczysz rzezbe, powiedz: ,Dzien dobry, panie kapitanie”. mamy nadzieje, ze to marynistyczne dzieto Cie zachwyci.

zlewej od wejscia uwage przykuje okretowa $ruba. To Ludomir Maczka, zwany Ludkiem, méwiono tez Ludojad, t6dz do Wyszaka nalezata, zachodniopomorskiego chasnika,
z kazdej morskiej podrézy wracat bardzo rad. A czylipirata, ktorego nazwisko spoglada z pomnika.

Pochodzi z autentycznego statku. Jakiego imienia?

Stowo w cudzystowie, DDDDDDDDDDD jest do umieszczenia. Zpomnika dumnie spoglada z podniesionym czotem,
s 10ZDitkom s’ruzy cuma i trzymanym w dtoni ratunkowym kotem. L

W jakie imig ukfada sie na nim liter piec?
Wpisz || ) )] i przed siebie, patrzac pod nogi pedz.
5

Tablic z ptaskorzezbami mndstwo znajdziesz w chodniku,
uktadaja sie w historie jak wiersze w poezji tomiku.

Podobno uratowano go z duriskiej niewoli, tak legenda gtosi,
w zamian misjonarz Otton o przyjecie chrzescijaistwa go prosi.
Zaprzestanie pirackiego procederu tez,w umowie” byto,

nie wiemy jednak, jak dotrzymanie obietnicy sie zakoficzyto.

Tabliczka powie, co za wydarzenla upamigtnia instalacja
i juz wiesz, ze nie jest to przypadkowa dekoracja.

Na boku todzi znajdz jedno dtuzsze zdanie,

Masz Srube z prawej? Ruszaj przed siebie wzdtuz ulicy, o DDDDD \
Z niego piate stowo, czeka na przepisanie.

wypatruj przed duzym gmachem niejednej kotwicy.

To juz zabytkowe okazy, ze statkiem odeszty na emeryture, Inajdz te za kotwica, ktéra panu Ludomirowi jest poswiecona,
ich zywot nie minat, bo wzbogacaja przestrzen i kulture. azagadka z imieniem z kota ratunkowego bedzie wyjasniona. !’rzejd; pod B 2 nim sIe.dZ| pe’mS beczki,
idealnie prezentuja sie na tle tej,rzeczki".

Takie kotwice statek na petnym morzu utrzymaja, Policz, ile razy cyfre 1 wyttoczono na tej pamiatkowej tablicy c ; L
nawet, gdy wiatr i fale z kazda chwila sie wzdymaja. ktdra dwukrotnego optyniecia Swiat nie trzyma w tajemnicy. D Eglltczli(l)letécvi;tui;rt](i)é,\:lleigg \lAe,Zkyr’atk el > D
Spotkasz je tu, w muzeum, w zakamarkach Szczecina tez, Za chwile Twa uwage przykuje mozaika z kawatkéw tysiaca, D Rzez'yba tato hFi)storii Sz[c)zecina odzw%erciedrénie
mozesz poszukac na trasie innych, jesli chcesz. ta mapa w zyciu zeglarzy szczecinskich jest znaczaca. w ktorej ryby, 2wlaszcza dledzie, miaty duze e C
(zas na liczenie, ale nie kotwic na trawie, lecz Srub okretu D Morze Dabskie przedstawia, w czasach Stalina wolnosci enklawe, Na nich opierato sie bogactwo tego miasta
wynik podziel na pét, by przy skarbie nie byto zamgtu wtedy po przejéciu linii czasu mozna byto odby¢ daleka wyprawe. ktdre staje sie potega rybna troche péz’niej’nii 73 Piasta.
Kolejny gmach Cig wofa, to Politechnika Morska, Polityczne decyzje ograniczenia w zegludze wprowadzity, Wr6¢ bulwarem, min urzadzenia do nawigadji
kontynuuje tradycje, obca jej jest dziatalno$¢ amatorska. tereny pokazane na mapie tylko w marzeniach zyty. i na schody prov(ladzqce w gore zmierzaj bez konsternagji.
Ksztatci zgodnie z wymaganiami wspdtczesnej morskiej floty, Ona jest symbolem wolnosci i dalekiej drogi PrzejdZ mostem nad 0drg i znéw zejdz schodami,
tak, by w Swiecie uzyskiwata wysokie noty. w czasach, gdy wiadze rzucaja zeglarzom ktody pod nogi. budynek w ksztatcie kadtuba statku wypatrzysz oczami.
Urzadzenia na zewnatrz, czyli ozdoby z zegluga zwiazane, Z mozaiki spisz stowo, ktdre trzyma lewy gérny rég. Znajdz wejscia do niego, te od rzeki strony,
nie pozwalaja zapomniec, co w tej szkole jest nauczane. Masz [ | | ) ][] )? Dalej rusz, nie zmeczysz ndg. naprzeciw, przy wodzie z6tty stupek jest umieszczony.
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Gmach uczelni to tez piekna sztuka, spdjrz na niego kilka chwil, Widzisz zwierze? Zerka na mape i szuka kolejnych inspiracji, To poler, do ktdrego zeglarze przywiazuja swoje liny,
tabliczka z prawej od wejscia powie, ze to pdznego historyzmu styl. cho¢ ma juz za sobg wiele lat zeglugi i skutecznej nawigacji. numery podaje sie na takich, oczywiscie nie bez przyczyny.
Z niej sie tez dowiesz, ze ten projekt to Emila [ ] ] ][] dzieto, Daleko mu do zwyktego futrzaka, bo razem ze studentami, 7 niego pierwsza cyfra wpada w kratke jak ryba w sie,
ktdre na poczatku XX wieku w Szczecinie staneto. 8 po Mare Dambiensis odbywat rejsy, zachwycajac sie zatokami. dzieki niej kod do otwarcie ktédki bedziesz miec.



